
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lathund för protokollföring i sekretariatet vid match Sida 1 av 4 

Coach för lag A 

fyller i dessa fält. 

Skriv gärna spelarnas 

namn med versaler 

(efternamn först, sedan 

första bokstaven på 

förnamnet) 

Coach för lag B 

fyller i dessa fält. 

Skriv gärna spelarnas 

namn med versaler 

(efternamn först, sedan 

första bokstaven på 

förnamnet) 

Sekretariatet fyller i 

dessa fält. 

”24-sek. tidtagare” 

används oftast inte.  

INFÖR MATCHSTART 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Lathund för protokollföring 
i sekretariatet vid match 

Basketsektionen 

Ansvarig person för tävlingsdagen 

och domare fyller i dessa fält. 

Använd två pennor med olika färg (t ex blå och röd) för att 

kunna särskilja poängsättning, mm mellan de olika 

perioderna. 



  

Lathund för protokollföring i sekretariatet vid match Sida 2 av 4 

Om en spelare börjar få  

3-4 foul under en period 

ska detta märksammas 

genom att visa upp  

poängspatlar för domare 

och aktuellt lag.  

 

 

 

Får en spelare fem fouls 

under en match blir denne 

utfoulad (och får inte spela 

mer). Sekretariatet kan 

behöva uppmärksamma 

domaren på detta. 

ÖVRIGT 

Domaren hjälps av att veta vilket lag som ska ha 

bollen vid uppkast mha ”pilskylten”. Vid 

spelstart riktas pilen mot korgen som tillhör det 

lag som vann bollen. Vid varje efter-följande 

uppkast vänds pilen enligt ”varannan-gångs-

principen”. 

Då ett lag vill byta uppmärksammar 

sekretariatet domaren detta genom att tuta med 

tutan. Signalering få dock endast göras efter en 

avblåsning av domaren. Vid time-out får det 

även tutas vid mål, om det är laget som INTE 

begärde time outen som gjorde målet. 

UNDER MATCH 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Markeringen innehåller 

poängen tagna under en 

period (den 2:a) för lag B. 

- En vanlig 2-poängare 

markeras med ”/” över 

aktuell poäng. Bredvid 

skrivs spelarnumret på 

poäntagaren. 

- En 3-poängare 

markeras även med en 

ring runt poängtagarens 

spelarnummer. 

- Periodslut markeras 

med ett streck efter 

sista tagna poäng i 

perioden och en ring 

runt poängsiffran. 

Poäng tagna på straffkast markeras 

genom att pricka poängen. 

Vid periodslut fylls 

periodens tagna poäng 

i för respektive lag. 

Vid tagen time-out markeras här hur lång tid in i 

matchen man är (avrunda till hela minuter). En 

halvlek representerar två perioder. Börja om 

tidräkningen vid andra halvlek. 

Varje foul ska även markeras 

som ett ”/” i aktuell period-

rad. Vid fyra fouls ska en kon 

ställas upp på sekretariat-

bordet närmast aktuellt lag. 

Uppmärksamma domaren på 

detta. 

 

 

 

Vid fem lagfouls får 

motståndarlaget två staffkast.  

Det finns olika varianter av fouls. En bokstav, beroende på vilken typ 

av foul som dömts, skrivs för aktuell person. Vid periodslut avgränsas 

de fouls som dömts ut med periodens färg på pennan. 

 

 P (personlig foul) – om staffkast döms ut ger det i regel två kast, 

markeras då P2 i protokollet, annars bara P. 

  T (teknisk foul) – om staffkast döms ut ger det i regel ett kast, 

markeras då T1 i protokollet, annars bara T. 

  U (osportslig foul) – om staffkast döms ut ger det i regel två kast, 

markeras då U2 i protokollet, annars bara U. 

  D (diskvalificerande foul) – om staffkast döms ut ger det i regel två 

kast, markeras då D2 i protokollet, annars bara D. 

Fouls som inte räknas med i 

lagfoulen är: 

  B (bänktekninsk foul) 

  C (coachteknisk foul) 

 

Coachen i aktuellt lag visas 

ut om det har dömts ut BBC 

eller CC under matchen. 

Detta gäller även för  

ass. Coach.  

Kryssa de spelare som startar spela ute, 

vartefter övriga spelare byts in kryssas 

även de i. Detta för att säkerställa att 

alla spelare ska få spela. 



  

Lathund för protokollföring i sekretariatet vid match Sida 3 av 4 

EFTER MATCHSLUT 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Alla fält som inte fyllts i stryks över, 

enligt bild, så att ingen efternotering 

är möjlig (spärras). 

Slutresultatet fylls i samt vilket lag som segrade. 

Underskrift av dommare efter matchen. 



  

Lathund för protokollföring i sekretariatet vid match Sida 4 av 4 

FÖRSTORING AV DET IFYLLDA MATCHPROTOKOLLET 
 


